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Perfil docente

Licenciatura en Fisica o Matematicas, o bien una ingenieria afin. Desable
con estudios de posgrado (maestria), preferentemente

se necesita tener conocimiento de la programacién de alto nivel como el
Lenguaje C, Fortran, entre otros.

Presentacion

La unidad de competencia permite al estudiante el estudio de los algoritmos
y estructuras de datos basicos que se utilizan en la solucion de problemas
que surgen en el desarrollo de aplicaciones de computo y capacitarlo para
entender e implementar un algoritmo, en cualquier lenguaje de alto nivel,
explicar su comportamiento y compararlo con otros algoritmos que
resuelvan el mismo problema; asimismo, proporcionarle las herramientas
para que pueda generar aplicaciones de computo no triviales.

Proyecto
integrador

Resolucion de problemas, personalmente o en grupo.

Subcompetencia 1

INTRODUCCION

Conocimientos

* Tipos de datos estructurados: arreglos, registros, uniones vy
apuntadores.
* Definicién de tipos de datos.

*  Asignacion de memoria dinamica.

Habilidades

Analizar los datos estructurados y el uso de la memoria dinamica.

Subcompetencia 2

ENTRADAS Y SALIDAS POR ARCHIVOS

Conocimientos

* Flujos. Puntero FILE.
* Apertura de un archivo. Funciones de entrada/salida para archivos.
* Archivos binarios en C. Funciones para acceso aleatorio.

Habilidades

Utilizar las caracteristicas tipicas de entrada/salida para archivos en C, asi
como las funciones de acceso mas utilizadas.

Subcompetencia 3

ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS

Conocimientos

* Listas: simplemente enlazadas, doblemente enlazadas y Circulares.
* Pilasy colas.

» Arboles: binarios y n-arios. Recorrido.

* Grafos: Representacion. Algoritmos de teoria de grafos.

Habilidades

Implementar las estructuras de datos basicos y las funciones que las
manipulen. Recursividad.

Subcompetencia 4

METODOS DE ORDENAMIENTO

Conocimientos

* Meétodos de busqueda: lineal, binaria y busqueda Hash.

* Meétodos de ordenamiento: algoritmo de la burbuja, ordenacién por
seleccion, ordenacion por insercion, ordenacion Shell, ordenacion
rapida (quicksort).
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Habilidades Implementar los distintos algoritmos de ordenamiento.
Subcompetencia 5 | APLICACIONES
Conocimientos * Comprension de datos: RLE (run length encoding) y Lempel-ziv-
walsh.
* Graficacion: Algoritmos de Bresenham, lineas rectas, Circulos.
Habilidades Aplicar los algoritmos y estructuras de datos estudiados a problemas reales.

Actitudes y valores | Reflexion, responsabilidad, disciplina, integridad, ingenio, colaboracion y
trabajos en equipo.

Actividades de * Realizar lectura de textos pertinentes a la tematica a abordar:
aprendizaje revision de material bibliografico y de fuentes electronicas.
 Elaborar mapas conceptuales para la organizacion de la
informacién.
* Resolucién de problemas en clase e independientes.
Recursos y * Recursos bibliograficos.
materiales * Recursos multimedia: videos, diapositivas, entre otros.
didacticos + Software especializado.
Criterios de | La evaluacion de los aprendizajes se realizara a través de evidencias
evaluacion concretas de conocimiento, proceso y productos tales como examenes,

tareas, exposiciones, entre otros.
Se desarrollara de forma continua durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje a través de los siguientes momentos:

* Evaluaciéon diagnéstica: Recupera los conocimientos previos y
expectativas de los estudiantes respecto al tema y facilita la
incorporacion de nuevos aprendizajes.

* Evaluacion formativa: Permite valorar integralmente el desempefio
del estudiante durante el desarrollo de las actividades de la materia.

° Evaluacion sumativa: Considera la integracion de todas las
actividades desarrolladas por el estudiante y permite la asignacion
de valores para la acreditacion de la materia.
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