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Tarea 2 
Programación I FCFM-UNACH 

 
 

1. Escribir un programa que calcule la suma de dos matrices de enteros. 
 
2. Escribir un programa que, dada una cadena de caracteres, la limpie de 
caracteres blancos. Por ejemplo, la cadena "Esto es una frase" deberá 
transformarse en "Estoesunafrase". Escribir dos versiones, una utilizando 
una cadena auxiliar y otra versión que realice los cambios sobre la misma 
cadena. 
 
3. Dada la siguiente definición de tipos de datos: 
 

typedef char Tstring [50]; 
typedef struct 
{ 
Tstring nombre; 
Tstring area; 
long int ventas[4]; 
} Tagente; 
 

Escribir un programa que defina un vector de N agentes, permita la 
introducción de los datos por teclado y, finalmente, muestre los datos del 
agente con la máxima media de ventas. 

4. El cálculo de ex  puede aproximarse mediante el cálculo de para 
n suficientemente grande. Escribir una función pot que permita calcular la 
potencia  i-ésima de un número x, donde i y x son parámetros enteros de 
la función. Usando esta función y la función fact de la primer parte del 
curso, escribir un programa que calcule ex de forma aproximada para un 
valor de n dado. 
 
5. Escribe un programa que declare una estructura, dinámicamente 
crea una instancia de la estructura, y llena la estructura con datos.  
 
6. Escribe un programa que tome como entrada la información de una 
persona y lo escriba en un archivo de datos. ( es decir, nombre, edad, 
lugar donde vive, etc.). 
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