
Qué es un lenguaje de alto nivel
Un lenguaje de programación de alto nivel se caracteriza por
expresar los algoritmos de una manera adecuada a la
capacidad cognitiva humana, en lugar de la capacidad con que los
ejecutan las máquinas. Estos lenguajes permiten una máxima
flexibilidad al programador a la hora de abstraerse o de ser literal.
Permiten un camino bidireccional entre el lenguaje máquina y una
expresión casi oral entre la escritura del programa y su posterior
compilación. Por lo general suelen estar orientados a objetos, a
eventos o a funciones, pudiendo estos combinarse. Asimismo, pueden
ser compilados o interpretados. Algunos ejemplos
son: Java, PHP, Python, Javascript, C#, C.
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Qué es un algoritmo?

Un algoritmo nace en respuesta a la aparición de un determinado
problema. Una algoritmo esta compuesto de una serie finita de pasos
que convergen en la solución de un problema, pero además estos
pasos tienen un orden específico.



Estructura básica de un algoritmo

#include <stdio.h>

int main(void)
{

return 0;
}




