UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS - FCFM, Programa

Requisitos del curso — Licenciatura en Fisica

I.  Asignatura: Programacion I
Nombre del Instructor: Dr. Roberto Arceo Reyes
Edificio y numero de salon: UNACH, FCFM, 2° Semestre
Numero de Teléfono de la Oficina:
E-mail: roberto.arceo@unach.mx
Horas de Oficina: L-M: 9:00-10:00 hrs, M: 13:00-15:00 hrs

Pagina web:

http://curso.unach.mx/~rarceo/

http://curso.unach.mx/~rarceo/programacionl.php

II.  Libro de Texto y Material:
a. Texto Requerido:

e Tucker, A. B., et al. (1995). Fundamentos de Informéatica y su versiéon en inglés:
Fundamentals of Computing I: Logic, Problem-solving, Programs and Computers.
McGraw-Hill Inc.

e Gottfried, B.S. (2006). Programacion en C. McGraw-Hill Interamericana.

e Jones, B. L. (2002). Sams Teach Yourself C in 21 Days. Sams Publishing.

e Schildt, H. (2000). C: The Complete Referene. McGraw-Hill Osborne Media, 4 edition.

e Aguilar, L. J.,, Zahonero Martinez, 1. (2005). Programaciéon en C, Metodologia,
algoritmos y estructura de datos. Espafia: 2a Ed. McGraw-Hill/Interamericana de Espaiia,
S.A.U.

b. Materiales: Computadora; Lenguaje C/C++ y Fortran.

III.  Requisitos del Curso:

a. Se aplicaran examenes parciales (2) durante el semestre. Estos examenes contaran
60% del grado del curso.

b. Se aplicaran dos tareas las cuales contaran el 40% del grado del curso.

Participacion en clases contara el 10% del grado del curso.

d. Extra crédito se aplicara durante el semestre.

e


http://curso.unach.mx/~rarceo/
http://curso.unach.mx/~rarceo/programacionII2023.php
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Licenciatura Licenciatura en Fisica Modalidad Presencial
Nombre de la Horas
unidad de Programacion | semestrales Créditos
competencia DT =2

DP =2 6

=25

Nombre de la Academia de Fisica Semestre Segundo
Academia

Perfil docente

Licenciatura en Fisica o Matematicas, o bien una ingenieria afin. Desable
con estudios de posgrado (maestria), preferentemente

se necesita tener conocimiento de la programacion de alto nivel como el
Lenguaje C, Fortran, entre otros.

Presentacion

La unidad de competencia contribute a introducir al estudiante a conceptos
basicos de la computacion como son los componentes de un sistema de
computo, sistemas operativos y elementos basicos del arte de la
programacion en lenguajes de alto nivel. Elementos de programacién
estructurada.

Se hace énfasis en el aprendizaje de las técnicas basicas de programacion
estructurada a través del lenguaje Fortran, Pascal o C. Se haran desarrollos
cortos y representativos enfocados a la soluciéon de problemas simples a
través de programas. Se pretende que al final del curso el estudiante sea
capaz de utilizar de manera elemental los sistemas operativos UNIX/LINUX
y Windows XP y de realizar programas simples para la resolucién de
problemas que requieran soluciones numéricas de otras materias del tronco
comun.

Proyecto
integrador

Comprension de un lenguaje de programacién de alto nivel mediante la
resolucion de problemas en el laboratorio de codmputo.

Subcompetencia 1

SOLUCION DE PROBLEMAS POR COMPUTADORA

Conocimientos

e Computadoras y programas, ¢ Porqué estudiar computacion?.

* Resolucién de problemas, soluciones analiticas y algoritmicas.
Algoritmos y ejecucion de programas.

e Estructura de una computadora.

* Entrada-salida, memoria y estados. Operaciones en la memoria.
Funciones continuas y discretas. Definicion de una funciéon en un
programa.

Habilidades

Identificar componentes de una computadora y la forma en que esta
estructurado un programa en un lenguaje de programacion.

Subcompetencia 2

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION EN LENGUAJE DE ALTO
NIVEL: EN FORTRAN, C O C++

Conocimientos

* ;Qué es un lenguaje de alto nivel?. Elementos de programacion en
Fortran, C o C++. Diagramas de sintaxis.

* Variables, constantes, identificadores, conjuntos,
basicas de conjuntos y tipos de datos, operaciones.

* Declaraciones de asignacion, expresiones aritméticas, evaluacion de
expresiones aritméticas.

operaciones
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* Comentarios, declaraciones simples y compuestas, control, lazos,
declaraciones iterativas.

Habilidades

Se comprendera la estructura de un programa de alto nivel y la manera de
realizarlo.

Subcompetencia 3

COMPUTADORAS Y LOGICA

Conocimientos

* Sistemas de numeracion, representacion binaria, decimal, octal,
hexadecimal y conversiones.

* Proposiciones, tablas de verdad, compuertas légicas y funciones
l6gicas.

* Representacion de numeros en computadora.

* Predicados, cuantificadores universales y existenciales.

* Variables booleanas y declaraciones de ramificacion.

Habilidades

Se comprendera la forma en que la computadora se comunica con el
procesador mediante los diferentes sistemas de numeracion.

Subcompetencia 4

PROGRAMACION EN LENGUAJE DE ALTO NIVEL: ABSTRACCION DE
PROGRAMAS

Conocimientos

* ;Que es la abstraccion Abstraccion
procedimental.

* Procedimientos simples en lenguaje de alto nivel,
parametros, parametros variables y valuados.

* Bloques, procedimientos y funciones, variables locales y globales,
identificadores y transferencia de parametros.

* Abstraccién de datos, arreglos, registros, introduccion a tipos de

datos dinamicos.

en computacion?.

listas de

Habilidades

Analizar el proceso de la abstraccién en la computacion, asi como el uso de
algoritmo en un lenguaje de alto nivel.

Subcompetencia 5

PROGRAMACION ESTRUCTURADA Y RECURSION

Conocimientos

* Introduccion a la programacion estructurada.

* Definicién de problemas y dialogo.

* Descomposicién de problemas y el método top-down.
* Introduccién a Procedimientos recursivos y Funciones.

Habilidades

Analizar el lenguaje estructurado y la manera de desplazarnos en un
programa de alto nivel.

Actitudes y valores

Reflexidon, responsabilidad, disciplina, integridad, ingenio, colaboracion y
trabajos en equipo

Actividades de
aprendizaje

* Realizar lectura de textos pertinentes a la tematica a abordar:
revision de material bibliografico y de fuentes electronicas.

 Elaborar mapas conceptuales para la organizacion
informacion.

* Resolucién de problemas en clase e independientes.

de la

Recursos y Se requiere bibliografia especializada en un lenguaje de alto nivel de
materiales programacion, software especializado (compilador), y material de soporte
didacticos para realizar las actividades en el laboratorio de computo.

Criterios de La evaluacion de los aprendizajes se realizara a través de evidencias
evaluacion concretas de conocimiento, proceso y productos tales como examenes,

tareas, exposiciones, entre otros.
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Se desarrollara de forma continua durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje a través de los siguientes momentos:

* Evaluacion diagnéstica: Recupera los conocimientos previos vy
expectativas de los estudiantes respecto al tema y facilita la
incorporacioén de nuevos aprendizajes.

* Evaluaciéon formativa: Permite valorar integralmente el desempefio
del estudiante durante el desarrollo de las actividades de la materia.

* Evaluaciéon sumativa: Considera la integracion de todas las
actividades desarrolladas por el estudiante y permite la asignacién
de valores para la acreditacién de la materia.

Referencias * Tucker, A. B., et al. (1995). Fundamentos de Informética y su versién
en inglés: Fundamentals of Computing I: Logic, Problem-solving,
Programs and Computers. McGraw-Hill Inc.

* Gottfried, B.S. (2006). Programacién en C. McGraw-Hill
Interamericana.

* Jones, B. L. (2002). Sams Teach Yourself C in 21 Days. Sams
Publishing.

* Schildt, H. (2000). C: The Complete Referene. McGraw-Hill Osborne
Media, 4 edition.

* Aguilar, L. J., Zahonero Martinez, |. (2005). Programacion en C,
Metodologia, algoritmos y estructura de datos. Espafa: 22 Ed.
McGraw-Hill/Interamericana de Espafa, S. A. U.
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