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Crear una lista de nimeros aleatorios e insertar los nuevos nodos
da la lista, se han de recorrer los nodos para mostrar los mimerosf:zr la cabeza e 1q
res.

La funcién InsertarCabezaLista() anade un nodo a la lista, siem
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#define MX 99
#define randomize (

=

srand (time(NULL) ) )

#define random(num) (rand()%(num))
typedef int Item;
typedef struct Elemento

Item dato;

struct Elemento* siguiente;
}Nodo;

void InsertarCabezaLista(Nodo** cabeza, Item entre

Nodo* NuevoNodo (Item x) 5
void main()
{

Item d;
Nodo *cabeza,*ptri

int k;
/* Inicializa cab!

cabeza = NULL;

randomize; !
/* El bucle termina cuando s€ genera e

for (d = random(MX); d; )
{



